Pascalın əsas operatorları

Mühazirə VII-VIII

Nişanlar: Bəzən proqramın hər hansı əmrinə digər əmr vasitəsilə müraciət etmək üçün bu əmrin yazıldığı sətir xüsusi nişanla (və ya etiket adlandırmaq olar) nişanlanır. Bu nişan həmin sətirdəki operatorlardan iki nöqtə ilə ayrılır. Nişan kimi 0- 9999 diapozonunda dəyişən natural ədəddən  və ya identifikatordan  istifadə  etmək olar.

Şәrh: Şərh özündə proqramın istənilən yerində yazıla bilən izahlı mətndir və həmin mətn istənilən dilin simvollarından ibarət ola bilər. Proqram mətni daxilində şərh vermək üçün müəyyən hissəni soldan və sağdan { } və ya (*,*) simvolları ilә mәһdudlaşdırmaq lazımdır. Yəni şәrһ soldan və sağdan { } və ya (*,*) simvolları ilә mәһdudlaşdırılmış һissәyə deyilir. Sətrin əvvəlində bir sətirli şərh ikili sleşdən  - // ibarət olur. Şәrһ proqramda sırf mәlumat xarakteri daşıyır. Şərh proqramın yerinə yetirilməsinə heç bir təsir göstərmir. Transilyator ona һeç bir reaksiya vermir, daha doğrusu onu maşın koduna çevirmir. O yalnız proqramın mәtni ekrana çıxdıqda, Kod Redaktorunda ekrana çıxır, çap olunduqda isә çap olunur. Məsələn:

S:=0;

for n:=1 to 100 do 

          begin


              // if n=10 then p:=p*n

              s:=s+n;


        end;

Burada dövrün daxilində olan if şərti əmri şərh kimi təsvir olunduğundan icra olunmur. Onu da bilmək lazımdır ki, şərh Kod Redaktorunda solğun hərflərlə göstərilir.

Object Pascalın ehtiyat sözləri : Object Pascalda istifadə olunan bir çox ehtiyat sözlər ('Reserved Word') vardır. Ehtiyat sözlər proqramın kompilyasiyası zamanı müəyyən funksiyaları yerinə yetirir. Bu sözləri proqramda  bir dəyişən, sabit, nişan (etiket), tip, prosedura ve ya funksiya adı olaraq işlətmək olmaz. Məsələn Begin ehtiyat sözü əmrlər hissəsinin başlanğıcını göstərir. Proqramda heç vaxt dəyişən və ya sabit ədəd  bu sözlə işarə edilə bilməz. Pascalda istifadə olunanan ehtiyat sözlər aşağıdakı cədvəldə göstərilmişdir.
Cədvəl 1. Object Pascalın ehtiyat sözləri
	absolute   

external
and
array
as
begin
break
case

class
const
constructor
continue 
destructor 


	div 

do 
downto 
else
end

exit
external 
externalsync
file
finalization

for
forward
function

	goto

if
implementation
in
inherited
initialization 
inline
Interface
Interrupt
is
Label
mod 
not 


	object

of 
or
packed
private
procedure
program 

property
protected
public
record 

repeat
set

	shl

shr
sizeof 

string
then
to 
type

unit 
uses 
virtual
while

with
xor


Identifikatorlar: Proqramlarda sabitlərin, tiplərin, dəyişənlərin, prosedur və funksiyaların, modulların, proqramların, "yazılarda" sahələrin adları identifikator adlanır. İdentifikatorlar latın hərifləri, rəqəmlər və "_" (altı xətt simvol) işarələr ardıcıllığı olub, hərflə başlayır. İdentifikatorlara probel simvolu və rus əlifbası, eləcə də digər əlifbalar daxil ola bilməz. Məsələn a1, _h, b123 identifikatordur, ancaq 1a, f2 yazılışı düz deyil. İdentifikatorlar istənilən sayda simvoldan ibarət ola bilər. Lakin yalnız ilk 63 simvol identifıkatorların adı kimi qəbul olunacaq, qalanlar nəzərə ahnmayacaqdır. Object Pascalda iki növ identifıkatorlar vardır:

· Standart identifıkatorlar 
· İstifadəçi identifıkatorları 
standart identifıkatorlar qabaqcadan təyin olunurlar. prosedur və funksiyaların adları (məsələn, Read, Write və s.), tiplərin adları (Real, integer, string və s.) standart identifıkatorlardır. Bu adlardan yeni istifadəçi identifıkatorlar kimi istifadə etmək olmaz.

Standart identifikatorlar proqramda əvvəlcədən təyin edilmiş aşağıdakı göstəriciləri müəyyən edir:

· verilənlərin tipləri;

· konstant;

· prosedur və funksiyalar.

Standart identifikatorlara nümunə Sin, Pi, Real  sözləridir. 

Istifadəçinin identifikatoru nişan, konstant, dəyişənlər, prosedur, funksiya və verilənlərin tiplərinin adının göstərilməsi üçün istifadə olunur. Bu adlar proqramçı tərəfindən verilir və bu zaman aşağıdakı qaydalara əməl olunmalıdır:

· identifikator hərf və rəqəmlərdən ibarət olmalıdır;

· nişan istisna olmaqla identifikator həmişə yalnız hərflə başlamalıdır, (0..9999 diapazonda işarəsiz tam ədəd olduqda);

· identifikatorda böyük və kiçik hərflərə fərq qoyulmur, kom​pil​yator onları eyni cür interpretasiya edir; identifikatorda xüsusi simvollardan istifadə etmək mümkün olmadığından, ayrı-ayrı identifikatorları böyük hərflərlə ayırmaq düzgün olardı, məsələn, NumberLines və ya btnOpen;

· proqramda iki identifikator arasında heç olmasa bir ayırıcı olmalıdır.

· İfadələr və əməliyyatlar

· İstənilən ifadə müəyyən tipə malik olur və bəzi qiymətlər alır. Ən sadə ifadə dəyişən və sabit ədədlərdir. Daha mürəkkəb ifadələr isə mötərizə, funksiya, indekslər və digər tiplərdən istifadə olunan əməliyyatlar adlanır. Əməliyyatlar tətbiq olunan verilənlərə operandlar adlanır. Pascalda aşağıdakı əməliyyatlar vardır:
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Hesab əməliyyatları

Ədədi tipə malik olan ifadələr hesabi adlanır. Hesabi ifadənin qiymətinin tipi operandın tipi ilə müəyyən olunur. Hesabi ifadədə ədədi tiplərdən (tam və həqiqi) istifadə etmək olar. Həqiqi və tam ədədlər üçün hesab əməliyyatlarına sadə binar əməliyyatlar aiddir. div və  mod tam və həqiqi ədədlər üçün binar əməliyyatlarıdır. Hesabi ifadənin tipi aşağıdakı qayda ilə tyin olunur: əgər “/” bölmə əməliyyatı iştirak etmirsə onda, integer tipi, əks halda ifadə real tipə malik olur. Əgər operandlardan heç olmasa biri həqiqi tiplidirsə, onda nəticə də həqiqi tipli olur. Yalnız bölmə əməliyyatı zamanı həmişə nəticə həqiqi tip olur. Qeyd etdiyimiz kimi tam ədədli tiplərə aşağıdakı hesabi əməliyyatları tətbiq etmək olar:

· Div – tam ədədli bölmə;

· Mod – tam ədədli bölmədən alınan qalıq.

Toplama və çıxma əməli ədədin tipini dəyişmir. Məsələn, b byte tipə, c isə 1..9 arasında olarsa onda, b+c və  -b integer tipi, amma 2.0+b və ½ real tipi olacaqdır. 

Delphi mühitində System, SysUtils və Math modullarında hesabi ədədlərdən istifadə etmək üçün böyük sayda funksiyalar mövcuddur. Bu yazılışlar aşağıdakı cədvəldə bəzi standart funksiyalar üçün verilmişdir.

Cədvəl 2. Funksiyaların yazılış qaydaları

	Riyazi  yazılışı
	Proqram  yazılışı
	İzahı

	I   x  I
	Abs(x)
	X-in mütləq qiyməti;

	Sinx
	Sin(x)
	radianla verilmiş X dərəcəli sinus.

	arcsinx
	ArcSin( )
	əks triqonometrik sinus

	arccos
	ArcCos( )
	əks triqonometrik kosinus

	Cosx
	 Cos(x)
	radianla verilmiş X dərəcəli kosinus

	es
	Exp  (x)
	X dərəcədə e-nin qiyməti;

	arctanx
	Artan(x)
	əks triqonometrik

	arqumentin tam qiyməti
	İnt(x)
	ədədin tam qiyməti

	Inx
	Ln(x)
	X-in natural loqarifmi;

	x2
	Sqr(x)
	X-in kvadrata yüksəlmə qiyməti;
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	Sqrt(x)
	X-in kökaltı qiyməti;

	xn
	exp(n*In(x))
	 X-in n dərəcə yüksəlmə qiyməti. Qeyd: Object Pascal dilində bir başa dərəcəyə yüksəltmə əməliyyatı yoxdur.  




Üstünlük verilən əməliyyatlar

İfadələrdə əməliyyatları yerinə yetirərkən üstünlük verilən olur. Bu əməliyyatın soldan sağa doğru yerinə yetirələrkən nəzərə alınır. Aşağıdakı cədvəldə bu üstünlüklər ardıcıl düzülmüşdür:

Cədvəl 3. İfadələrdə üstünlük verilən əməliyyatlar
	@, not, ^ 
	1 (ən yüksək)

	*, /, div, mod, and, shl, shr
	2

	+, -, or, xor 
	3

	=, <>, <, >, <=, >=, in
	4 (ən kiçik)


Dəyişənin təsviri: programin əvvəlində  proqramda istifadə olunan bütün dəyişənlərin tiplərini elan etmək lazımdır. Digər proqramlaşdırma dillərində buna ehtiyac olmaya bilər. Ancaq Pascalda bunu etmək məcburidir. Dəyişənin tipini göstərmək üçün Var sözdən sonra dəyişənin tipi yazılır. Var deyimi bir əmr olmadığından sonuna nöqtəli vergül qoyulmur.
Örnək:

Var 

    Dəyişən: dəyişənin tipi;

Proqramda dəyişənlərin tipləri aşağıdakı şəkildə  yazılır:

var
  a,b,c: integer;
  d: real;
  e,f: integer;
  s,s1: string;
  ch: char;
Qeyd etmək lazımdır ki, Var kəlməsi “variable” sözünün qısa yazılışıdır və dəyişən ya da qısaltma mənasını verir.

Dəyişən. Kompüterin yaddaşının elə adlandırılmış xanasıdır ki, yalnız verilənləri sadalamaq üçün deyil, həmçinin verilənləri yaddaşın bu xanasına yazmaq üçün təyin olunmuşdur. Windows-un istənilən obyektin xüsusiyyətini dəyişən adlandırmaq olar. Belə ki, xüsusiyyət obyektin özü ilə bağlıdır, dəyişən isə müstəqil mövcuddur. Sabitlər, dəyişən və ya xüsusiyyətin qiyməti müxtəlif tip verilənlərə malik ola bilər. 

Örnək: ədədi, mətn, sətir və s.

R1, R2: Real;

I: Integer;

Ch: Char;

S1: string;

S2: string[15];

B: boolean;

a, b:real;

y: array[1..100] of real;
program toplamaq;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses   crt;

   var 
        x,y,z:integer;

   procedure toplam ;

   begin

     z:=x+y;

   end;

begin

  x:=100;

  y:=300;

  toplam;

  writeln(z);

  readln;

  { TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }

end.

Program  sayqac;

uses  crt;
   var x: byte;

   procedure a(var y:byte);

   begin

     y:=y+1;

   end;

   begin

      x:=0;

   repeat

      a(x);

      writeln(x:2);

      Until x>10;

      readln;

     { TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }

end.

Əsas operatorlar

Operator: Operator qoyulmuş məsələnin həlli üçün özündə verilənlər üzərində bir sıra əməlləri yerinə yetirən alqoritmik dilin əmridir. Operatorlar bir-birindən nöqtə vergüllə ayrılan və begin və end ehtiyat sözləri ilə məhdudlaşan ixtiyari sayda istənilən əmrlər qrupundan ibarətdir. 
Örnək:

begin


      Operator1 ;


     …;


      OperatorN ;

end;

Delphi mühitində istifadə olunan Objekt Pascal dilinin operatorlarını iki qrupa bölmək olar:

· sadə;

· strukturlaşdırılmış.

Sadə operatorlar: Tərkibində digər operatorlardan ibarət olmayan operatorlara sadə operatorlar deyilir. Sadə operatorlara mənsubetmə, keçid,  boş,  prosedurun çağırılması operatoru aiddir.

Strukturlaşdırılmış operatorlar: Tərkibində digər operatorlardan istifadə edilən operatorlara strukturlaşdırılmış  operatorlar deyilir. Strukturlaşdırılmış operatorlara isə budaqlanma (şərti), dövri (təkrar)  və müraciət operatorları aiddir. 
Proqram mətnində operatorlar sətirlərdə yazılır və hər bir sətir öz aralarında nöqtə vergüllə ayrılırlar.

mənsubetmə əmri:  Mənsubetmə operatoru dilin əsas operatorudur. Bu ən sadə mənimsətmə əmridir. Bu əmr sağ hissədə verilmiş ifadənin hesablanmasını təyin edir və ifadənin nəticəsini, dəyişənin qiymətini və ya sabit ədədi başqa bir operatorun sol hissəsində yerləşən dəyişənə mənimsədir. Dəyişən və ifadənin tipi uyğun olmalıdır, məsələn, həqiqi və tam (və ya əks). Fayl tipindən başqa verilənlərin istənilən tipi mənsubetməyə mümkün ola bilər. Burada əmr := işarəsi ilə yazılır. Qeyd etmək lazımdır ki, “ := ” mənsubetmə işarəsi “=“ işarəsindən fərqlənir və başqa məna daşıyır. Mənsubetmə işarəsi onu göstərir ki, ifadənin qiyməti əvvəl hesablanır, sonar göstərilən dəyişənə mənsub edilir.  

	Dəyişən:= ifadə


Burada,    “:=” mənsubetmə operatorudur, bərabərlik işarəsi deyildir. Nəzərə almaq lazımdır ki, sağ tərəfdəki ifadənin tipi sol tərəfdəki dəyişənin tipi ilə eyni olmalıdır. Yəni müxtəlif tipləri dəyişənə mənimsətmək olmaz. Belə hallarda bir tipi başqa tipə çevirən operatordan istifadə edərək hər iki tərəfi eyni tipə çevirmək lazımdır. Mənsubetmə operatoru aşağıdakı yazı formasına malikdir. Mənsubetmə operatoruna örnəklər aşağıda göstərilib.

Örnək:

       a := 1234

       b: = “Welcome“

Yazılışı:

        Begin
         A:=11;     B:=a*a;      Y:=a*sqr(x)+b*x+c;

       End.

Dəyişənin adı əvəzinə massivin elementinin və ya yazı sahəsini göstərmək olar. Məsələn, əgər n - ədədi dəyişəndirsə və müəyyən qiymətə malikdirsə, onda düzgün konstruksiya aşağıdakı kimi olacaqdır:

n := n + 1;

Var    x, y :
real;


       n :

integer;

          s :

string;

Begin

         n := 17 * n – 1;

          t := ‘Tarix’ + DateToStr (Date);

         y := -12.3 * sin (pi / 4);

         k := 23.789E+3;

End;

Write və ya Writeln çıxış əmri:  Sabit, dəyişən və ya hesablamaların nəticələrini ekrana və ya fayla yazmaq üçün Pascal proqramlaşdırma dilində Wrıte və ya Wrıteln çıxış əmrindən istifadə olunur. Bu əmrə bəzən çap etmə əmri də deyilir. Verilən sabit bir yazı olabiləcəyi kimi bir dəyişən də ola bilər. Bu zaman dəyişənin öz adı deyil, onun qiyməti yazılır. Bu əmrlərin yazılış forması aşağıdakı şəkildədir: 

Yazılışı:
            Write ( ifade və ya ifadələr ) 

   və ya
            WriteLn ( ifade və ya ifadələr)
Burada göstərilən ifadə sabit, dəyişən və ya hesablama ola bilər. ifade yerinə iki apostrof işarəsi arasında sözlər də yazıla bilər. İfadə bir neçə olarsa onlar arasında vergül işarəsi qoyulur.
Yazılışı:
Write(A1, A2, A3,..., An)

             Writeln(A1, A2, A3,..., An)

İki əmr  arasındaki fərq: Write  əmri nəticəni həmin sətirdə qalmasını, Writeln əmri isə yeni bir sətirə yazılmasını yerinə yetirir. Write əmrində isə eyni sətir üzərində qalar, bir kursor sonrakı sətrə keçməz. write və writeln cıxış əmrlərində çıxış formatını göstərmək olar. Bu format çıxış qiymətindən sonra iki nöqtə qoyularaq rəqəmlə və ya ifadə ilə göstərilir. Rəqəm və ya ifadə çıxış sahəsinin enini, daha doğrusu yazılacaq mövqenin qiymətini göstərir. Bu zaman dəyişənin adı ilə çap formatı aşağıdakı şəkildə yazılır.

Yazılışı:

 Write (Dəyişənin adı:birinci tam ədəd:ikinci tam ədəd);

              Writeln (Dəyişənin adı:birinci tam ədəd:ikinci tam ədəd);

Burada

- birinci tam ədəd çap üçün sahənin uzunluğunu (simvolların sayına görə mövqenin təyini);

- ikinci tam ədəd, əgər dəyişən həqiqi ədəddirsə yazılır və ədədin vergüldən sonra kəsr hissəsində rəqəmlərin sayını göstərir;

Məsələn, əgər a, b – tam ədəddirsə, onda əmrin yerinə yetirdiyi nəticələr:
a:=-2437;  b:=13555;
writeln(a:6,'Salam!':9);
writeln(b:1); 

pəncərəyə aşağıdakı şəkildə mətn çıxacaq:
 -2437  Salam!
13555
Həqiqi və kompleks ədədlər üçün aşağıdakı format yazılışından istifadə etmək olar: m:n, burada m и n –müvqenin qiymətini, n isə onluq kəsrlə vergüldən sonra rəqəmlərin sayını göstərir.

Məsələn:
writeln(-14.859:10:3); // ___-14.859
writeln(-14.859:10:5); // _-14.85900
writeln(-14.859:10:2); // ____-14.86
writeln(-14.859:10:0); // _______-15
writeln(-14.859:10:7); // -14.8590000
writeln((0,1):10:1);   // _(0.0,1.0)
Burada _ işarəsi boşluqları göstərir.
Örnək:Verilən sözlərin ekrana yazılması proqramı.
program  setir;
     {$APPTYPE CONSOLE}
      uses
      SysUtils;
begin
       writeln( 'objekt pascal');
       write ('proqramlasdirma');
       write (' dili');
       readln;
end. 
Ekranda görünüşü:

                                  Objekt Pascal 

                                  Proqramlaşdırma  Dili

Qeyd:Proqramda End sonluğundan qabaq yazılmış Readln əmri nəticə göstərilən pəncərənin ekranda saxlanması üçündür. Enter düyməsini basdıqdan sonra pəncərə yox olacaq.

Örnək:Verilən üç tam ədədi ekrana yazmaq üçün proqram.
program     ededin_yasilisi ;
     {$apptype console}
      uses
          sysutils;
      var
          s,a,n:integer;
begin
          s:=3; a:=9; n:=5;
          write(s); write(a); write(n);
          readln
end.   
Programın icrasından sonra əldə edilən  nəticə   395 olacaqdır.                           

Eyni proqramı Writeln əmri ile yazdıqda:              3    

                                                                              9
                                                                              5 

olur.                
Örnək:Verilən a və b tam ədədlərin cəmini və fərqini hesablayıb nəticənin ekrana yazılması proqramı.
program  Cəm_ferq;
      {$APPTYPE CONSOLE}
      uses
        SysUtils;
      var
        a, b: integer;
begin
      a:=5;b:=6;
      writeln('a=',a) ;
      writeln('b=',b) ;
      writeln ('a+b=',a+b) ;
      writeln ('a-b=',a-b);
      readln
end.
Burada apostrof (`  `) arasında yazılanlar olduğu kimi ekranda görünür. Əgər proqramda Writeln əmri yazılarsa onda, nəticə sonrakı təzə sətrə geçər. Pascalda bosluqlar önəmli deyildir (dırnaq işarəsi daxilində yazılanlardan başqa). 

Məsələn: 

a:=b+c; ya da a := b + c; yazmaq olar. 

Hətta aşağıdakı kimi 4 sətirdə yazmaq olar və heç bir səhv olmaz. 
a:=
b
+
c

; 

Örnək: “Objekt Pascal  Öyrənirəm” sözünü ekrana yazmaq proqramı
program  project3;
       {$APPTYPE CONSOLE}
      uses
        SysUtils;
begin
       writeln(‘Objekt  Pascal  Öyrənirəm '  );
       readln;
end.

Ekranda görünüşü:

                                  Objekt Pascal  Öyrənirəm 
Hesablamanın nəticələrinin dəqiqliyini və ekrandakı görünüş mövqeyini ifadədən sonra rəqəmlə göstərilir.
Örnək:Nəticənin ekranda müxtəlif mövqedə yazılması proqramı.
program  Project5;        
     {$APPTYPE CONSOLE}           
      Uses 

       SysUtils;
      Var
        X  :  Real; 

Begin
    Clrscr;                                                          Yandaki programı işə saldıqdan 

                X:=469.2763;                               sonra ekrana aşağıdaki bilgilər yazılır.
	4.6927630000E+02 4.693E+02 

   469.2763

     469.276 

       469.28 

         469.3 

            469 


  Writeln(X);                                              
  Wrİteln(X:10) ;
  Writeln(X:10:4); 
  Writeln(X:10:3); 

  Writeln{X:10:2); 

  Wrîteln(X:10:l') ;

  Writeln(X:10;0);

End.

Örnək: E-mail adresi yazılması proqramı
Program PROJECT5;

     {$APPTYPE CONSOLE}

      Uses

      Sysutils;

begin

     writeln('Nazim Rustamov');

     write('Web Sayt:');

     writeln('www.xeber.net');

     write('E-mail adresi:    adnaprog @ hotmail.com');

     readln;

end.
Read və ya Readln giriş əmri:  Klaviaturadan kompütürin yaddaşına informasiya yazmaq üçün giriş Read və ya Readln əmrindən istifadə olunur. Read ile Readln arasındakı fərq: Read əmri oxuma əmri tamamlandıqdan sonra kursorun həmin sətirdə qalmasını, Readln əmri isə yeni bir sətirə keririlməsini yerinə yetirir. Pascalda verilənlərin yaddaşa oxunması üçün Read və Readln əmrləri aşağıdakı şəkildə yazılır:

Yazılışı:
            Read ( dəyişən və ya dəyişənlər ) 

   və ya
            ReadLn (dəyişən  və ya dəyişənlər)
Burada:
               Dəyişən və ya dəyişənlər müxtəlif tipə malik ola bilərlər. Nəzərə almaq lazımdır ki, dəyişənin qiymətini daxil edərkən tipi düzgün süçmək lazımdır.

Dəyişənin adı:  Kompüter yaddşına daxil etmək üçün dəyişənin adı yazılır. Əgər bir neçə dəyişən olarsa, onda dəyişənlərin adları arasında vergül işarəsi qoyulur. 

Bir Pascal proqramı içərisində bu əmrin istifadəsi aşağıdakı proqram parçasında izahı verilmişdir.

	Proqramin yazilişi
	Proqramin izahi

	program     Project1;        
	//{Proqramın_adı; }          

	{$APPTYPE CONSOLE}           
	//{proqramin console rejimində yazıldığını //göstərir}

	Uses 

     Sysutils;
	//Kitabxana tanıdım bloku

	Const 
	//Sabit ədədin tanıdılması

	     b =10;
	//b sabitinin ədədin qiyməti 10- dur.

	Var
	//Dəyişənlərin tiplərinin təyini

	    a : integer;
	//a dəyişəni tam ədəddir.

	    y,x : real;
	//Y,x dəyişənləri həqiqi ədəddir..

	Begin
	//Əsas program blokunun başlanğıcı.

	    Write ('a daxil edin : ');         

    Readln(a);
	//Ekrana ' ... ' arasındakıları yaz. a dəyişənin //qiymətini daxil edin. Alt sətirə keç. (ln)

	    Write ('x daxil edin : ');  

    Readln(x);
	//Ekrana ' ... ' arasındakıları yaz. x dəyişənin //qiymətini daxil edin. Alt sətirə keç. (ln)

	     y := a*x + b;
	//a dəyişəni x-ə vur və b sabiti ile topla, y –ə //mənimsət.

	     Writeln('a*x + b = ', y);
	//'...' içindəkiləri yaz, nəticəni yaz , alt sətirə keç.

	     Readln;
	//Hər hansı klavişəni bas 

	End.
	//Programın sonu Programın sonundakı End-in //sonuna noqtə qoyulur. 


Örnək: Verilmiş iki ədədin cəmini və fərqini hesablayan proqram.

Program   Ferq_ve_cem;

   {$APPTYPE CONSOLE}

 Uses

     Sysutils;

 Var

     X,Y :real;
 Begin

     Write('Birinci ədədi daxil edin: X=');

     Readln(X) ;

     Write('Ikinci ədədi daxil edin: Y=');

     Readln(Y) ;

     writeln( 'Ədədlərin cəmi =',X+Y:2:2) ;

     Writeln(' Ədədlərin fərqi =',X-Y:2:2) ;

     Readln;

End.

Qeyd: Pascal dilində Azərbaycan şriftləri olmadığı üçün bəzi latın qrafikasında olmayan hərfləri digər ona oxşar hərflərlə ingilis əlifbasında yazmaq məsləhətdir.

Örnək: Verilmiş üç ədədin  orta qiymətini hesaplayan proqram.
Program   Orta_qiymet;

    {$APPTYPE CONSOLE}

Uses

    Sysutils;

Var

    N1,N2,N3 : Byte;

    Ort      : Real;

Begin

     Write('l-ci ədəd: '); Readln(N1);

     Write('2-ci ədəd: '); Readln(N2);

     Write('3-cü ədəd: '); Readln(N3);

      Ort:=(N1+N2+N3)/3;

     Writeln(' Orta qiyməti  =',Ort:6:2);

      Readln;

End.

Açıqlama : Buraya qədər yazılan proqramlarda ekranı silmək əmri CLRSCR istifadə olunmadı. Programların daha dəqiq olması üçün bəzi Turbo Pascal proqram Örnəklərində Clrscr əmrindən istifadə edilir. Proqramın əvvəlində  Clrscr əmri ilə ekran silinir. Yadda saxlamaq lazımdır ki, Delphi mühitində bu əmr işləmir. 

Örnək: Adı ve qiyməti  verilen bir malın  18% ƏDV-ni qiymətini  hesaplayan proqram.

Program  ElaveDV;

    {$APPTYPE CONSOLE}

      Uses

      Sysutils;

    Var

         Ad  :   String[20] ;

         Qiymet   :   Real;

         EDV  :   Real;

Begin

        Write ('Malin Adi...,.:');Readln (Ad) ;

        Write('Qiymeti........: ' ) ;Readln (Qiymet) ;

        EDV:=Qiymet*18/100;

        Writeln (' EDV=',EDV:10:2) ;

        Readln;

 End.

Programda istifadə olunan dəyişən və digər ifadələrin qısa şərhi:

Var bölümünde adlar sətir dəyişəni olduğu üçün Ad: Ad:String[20] Burada ad 20 simvola qədər olan dəyişən kimi göstərilmişdir. Qiymət və ƏDV –si real olaraq tanıdılır. Write( 'Malın Adı.....: ' ) ;  əmri ilə ekrana  Malın Adı.....: sətri yazılır. Readln (Ad) ;  əmri vasitəsilə isə malın adı bilgiləri kompüter yaddaşına daxil edilir. Eyni şəkildə qiymət daxil edilir. Sonra EDV:=Qiymet*18/100; hesablanır. Writeln (' EDV=',EDV:10:2) ; əmri isə alınmış nəticəni ekrana çıxarır.

Örnək: radiusun verilmiş uzunluğuna görə şarın  həcmini  hesablayan proqram.

program hecm;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

const

     Pi=3.14;

   var

     r:Real;

     v:real;

begin

    write('Radiusun uzunlugunu daxil edin:  ');

    readln(r);

    v:=3*Pi*exp(3*ln(r))/4;

    writeln ('Hecm V=', v:8:2,'kub.m.');

    readln;

end.

Örnək: Verilmiş ədədin kvadratının və kubunun tapılması proqramı
Program  Oxumaq;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

var

    a:integer;

    isim:string[40];

begin

   write ('Bu program verilen ədədin kvadratını və kubunu tapır');

   writeln;

   write ('a-nı daxil edin: '); readln(a);

   write (a,' kvadratı ',a*a,' və  kubu ',a*a*a,' olur.');

   writeln;

   write ('Adınızı daxil edin: ');

   readln (isim);

   Writeln ('Sağ olun',isim);

   Writeln ('Programı bitirmək ücün Enteri basın...');

   readln;

end.
Örnək: Bu program iki ədədi vurub nəticəni ekrana yazar:
Program  Vurma;
           {$APPTYPE CONSOLE}

uses

    SysUtils;

          Var
              a, b, c: integer;
          Begin clrscr;
             write('Birinci ədədi daxil edin:');
             readln(a);
             write('Ikinci ədədi daxil edin:'); readln(b);
             c:=a*b;
             writeln('nəticə=',c);
             readln;
        End.

Gördüyünüz kimi ilk öncə a ve b dəyişənlərinin qiymətləri yazılır, sonra onlar vurularaq nəticə hesablanır və ekrana çıxır. 

Örnək: Son olaraq sizin neçə yaşinda oldugunuzu tapan sadə bir program yazaq:
Program Yasin_tap;
            {$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

Var
         indiki_il, dogum_ili: integer;
         yas: byte;
 Begin ;
   write('Neçənci ildə anadan oldunuz: '); 

   readln(dogum_ili);
   write('imdi hansı ildir: ');readln(indiki_il);
   yas := indiki_il - dogum_ili;
   writeln('Siz bu anda ',yas,' yaşındasınız!');
   Readln;
End.

Gördüyünüz kimi indiki ili və doğum ili integer dəyişənini yazaraq yaş byte dəyişəni tapılır. Çünki 255 yaşından daha böyük insan olmaz. Ona görə bos yerə yaş dəyişənində integer yazıb yaddaşda əlavə  yer tutmağa ehtiyac yoxdur. Proqramın daha yaxşı olması üçün çox vaxtı belə məsələlərə diqqət vermək lazımdır. Qeyd etmək lazımdır ki, proqram nə qədər qısa və dəyişənlərin uyğun qiymətinə əlaqəli olursa bir o qədər proqram daha effektli olar. Bu arada crt uniti isə clrscr əmrindən istifadə etmək üçün gərəklidir və  Pascalın hazır unitlərindəndir . Qeyd etmək lazımdır ki, bunlar Delphi mühitində istifadə olumur (Unit'in nə olduğunu sonrakı bölümlərdə daha ətraflı izah olunacaq!).

Örnək: Bu program verilən tam ədədin kvadrat kökünü tapır.

Program  Kvadrat_kok;

  {$APPTYPE CONSOLE}

uses

  crt;

Var

  sayi:integer;

  kvadkoku:real;

Begin clrscr;
  write('Bir ededi daxil edin: ');readln(sayi);

  kvadkoku:=sqrt(sayi);

  write('Bu sayinin kvadkoku: ',kvadkoku:16:5);

  readln;

end.

Burada istifadə olunan sqrt(sayi) verilən ədədin kvadrat kökünü tapmaq üçündür. (16:5) rəqəmləri mövqenin və vergüldən sonra kəsrin rəqəmlərinin sayını göstərir. Əgər əmr onlarsız aşağıdakı şəkildə yazılsa 

write('bu sayinin kvadratkoku:',kvadkoku); 

nəticədə verilən rəqəmin sonuna E qoyaraq yazar.

Qeyd: Yuxarıda və bundan sonra kitabda Örnək kimi göstərilən proqramları öz əlinizlə Pascal mühitində yazmaq yaxşı olar. Amma Örnək proqramlarını  notepad dəftərini açıb ora köçürmək olar. Bu zaman saxlanan fayla (.pas) tipini göstərmək lazımdır. Nəzərə almaq lazımdır ki, Oblekt Pascal azərbaycan fontlarını emal etmir. Ona görə bəzən proqramlarda yazıları ingilis fontları ilə əvəz olunaraq istifadə olunmuşdur. Yəni belə halları sintaksis səhv kimi qəbul etməyin.
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